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ECOS B—

Estudios de Campo sobre Opnién Social

|. Ficha técnica

Investigacion cuali-cuantitativa sobre éareas de indagacion referidas a la atencion profesional de
pacientes adictos a los juegos de azar en Cérdoba.

*Relevamiento sobre unidades de analisis, tomadas del universo constituido par profesionales de la
salud mental (psicologos y psiquiatras) de la provincia de Cérdoba

*Entrevista en profundidad, Directa, Individual.

*No Probabilistico. Muestra de criterio segun caracteristicas especificas de los entrevistados. Técnica:
feeding case o bola de nieve.

*Guia de entrevista con interrogantes abiertos y cerrados siguiendo la técnica de atencion flotante.

*Muestreo por grado saturacion de categorias de analisis, tomada entre los dias 14 y 18 de diciembre
de 2013. Tamaiio: 250 profesionales.
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Estudios de Campo sobre Opnién Social

Capitulo |

Perfil profesional de los entrevistgdos




Caracteristicas personales de los entrevistados

75%

16%

2%

Sexo

B Hombre
= Mujer



Caracteristicas profesionales de los entrevistados

Especialidad
Area de |a Salud mental _—

Psicologia Clinica 22%

No tiene especializacion 17%

Psicoanalisis 8%

Neurologia de las adicciones 5%

33% \ Psicologia Social 3%
PSICOLOGO Adolescencia 3%

B PSIQUIATRA Sistémica 2%

67% Terapia de familia 2%
Discapacidad 2%

Cognitiva 2%

Gestaltica 2%

Orientacion vocacional 1%

Infancia 1%

Neurorehabilitacion 1%

Violencia de género 1%

Cuidados paliativos 1%

Psicodiagnaostico 1%

Adultos 1%



Caracteristicas profesionales de los entrevistados

¢ Tiene titulo de especialista otorgado por el Consejo de Médicos o el Colegio
de Psicologos?

/ ¢Desde cuando?

m S| ENTRE 6 Y 10 ANOS 19%

0 " NO
60% MAS DE DIEZ ANOS 40%




Caracteristicas profesionales de los entrevistados

Tiempo de ejercicio de la

[
pl"n'FQC‘If\h

ENTRE 6 Y 10 ANOS 34%

MAS DE DIEZ ANOS 42%

Tipo de universidad que expidio su
titulo

4%

= PUBLICA
= PRIVADA

96%

4 N

El 96% de los entrevistados son
profesionales formados en la
universidad publica, casi en su
totalidad en la Universidad Nacional
de Coérdoba.

En cuanto los profesionales
formados en universidades
privadas, prevalece la Universidad
Catolica de Cérdoba como principal
formadora y le sigue la Universidad
Siglo XXI. Otras instituciones
formadoras nombradas fueron el
Instituto Privado de
Psicodiagnaostico y la Universidad
Catodlica de Cuyo

. /




Hospital de Clinicas 13%
Neuropsiquiatrico 12%
Sanatorio Morra 4%
CEP Coérdoba 3%
Consejo Médico 3%
Hospital de Nifios 3%
Direccion de Violencia Familiar 3%
Neuropsiquiatrico de Oliva 2%
Siglo XXI 2%
Facultad de Ciencias Médicas 2%
FLACSO 2%
Servicio de Psiquiatria del Hospital Privado 1%
Escuela Privada de Bioética 1%
Instituto privado 1%
Hospital de Urgencias 1%
Centro de Estudios del Dr. Fiorini 1%
ITPI 1%
Universidad de Granada (Espafia) 1%
Ninguno 1%
Dispensario municipal 1%
El puente 1%
Residencia de salud familiar comunitaria 1%
Hospital Italiano 1%
Hospital Rivadavia 1%
Universidad del Salvador 1%
Consejo de Psicoélogos 1%
Instituto Privado Modelo de Neurologia 1%
Richieri 1%
Direccion Municipal de Especialidades Médicas 1%
Clinica San Nicolas 1%
Centro de Terapia Familiar (Santa Fe) 1%
Sanatorio Allende 1%
Instituto privado 1%
Instituto Gestaltico de Cérdoba 1%
CIEC 1%
Centro de Rehabilitacion Sociolaboral 1%
Centro de Asistencia al Suicida 1%

e1oadsa ns gzijeal anb |9 ua 0lUaIWIJNA|QRIST
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¢ Trabaja en algun establecimiento gacultad de Psicologia - UNC 5%
o) IPAD 5%

de salud” Saint Michelle 5%
Sanatorio Morra 5%

Transito Caceres 4%

Neuropsiquiatrico (Oliva) 4%

Secretaria de Asistencia y Prevencion de la Trata de Personas 3%

Hospital Rawson 3%

Clinica del Prado 3%

m sl CIS (Centro de integracion Social) 3%

NO Hospital Italiano 3%

Dispensario Municipal 3%

Gabinete Psicopedagdgico 3%

Centro Privado de Psicologia y Psiquiatria 3%

Secretaria de Nifiez, Adolescencia y Familia 1%

La Rosa de los Vientos 1%

, Aconcagua 1%

¢cdesde cuando? Acto Analitico 1%
2% Hospital Cérdoba 1%

5% = No recuerda desde Centro de Rehabilitacién Laboral 1%
A% cuindo Sana_torio de_I_ Salyador 1%
6% B Hosplta! Emlllp Vidal Abal 1%

i 21-40 aiios Fundacion Otium 1%

Musa 1%

- Grupo de Asistencia en Desorden de la Conducta 1%

i 16-20 anos Anima 1%

Florencio Diaz 1%

) x Viejo Hospital San Roque 1%

« 11-15anos Hospital Misericordia 1%

Céarcel CPA 1%

i 6-10 afios Ministerio de Justicia y DDHH de la Nacién 1%

Instituto Puerta Verde 1%

Instituto Modelo de Neurologia 1%

i 1-5 anos Clinica San Nicolas 1%

San Andrés 1%

Hospital de Nifios 1%



Caracteristicas profesionales de los entrevistados

¢Atiende en consultorio
privado?

m Sl
“ NO
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Capitulo |l

Practica profesional

Atencidn de adictos a los juegos de agar



¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas por consultas

relacionadas con problemas con los juegos de azar?

mSi
” NO

v
¢A cuantos de estos pacientes atendio
en el altimo afio?

4 N

Se atendieron en total 91 pacientes
con estas caracteristicas entre
todos los profesionales
entrevistados. La mayoria de ellos
atendio entre 1 y 5 pacientes por
afo.

o /




¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas por consultas

relacionadas con problemas con los juegos de azar?

Caracteristicas de los pacientes S
ATENDIO
23%
Edad aproximada de los pacientes Sexo de los pacientes
33%

Entre 31 y 40 afios 26%

B VARON
Entre 41 y 50 afios 35% ” MUIJER

0,
Mas de 51 afios 22% 67%

14



¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas por consultas

relacionadas con problemas con los juegos de azar?

Tratamiento de los pacientes

Si

¢,Derivo a esos pacientes? ATENDIO
23%
17%

> A donde los derivo?

s R

“NO
Otro profesional 17%
83% Servicio de la Loteria 17%
g,Receté medicamentos? Grupo de Jugadores Anllimos 17%
Neuropsiquiatrico 17%
IPAD 17%

m Sl

“ NO
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¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas por consultas
relacionadas con problemas con los juegos de azar?

Si
ATENDIO
23%

Resultados/Observaciones sobre el tratamiento de los
pacientes

"El 50% de los pacientes tratados se encuentra evolucionando

favorablemente, respondiendo a la medicacion en los casos en
gue ésta se utilizd. Los profesionales utilizaron términos como

“adherencia al tratamiento” o “etapa de control de los impulsos”
para referirse a estos resultados y asi evitar la frase “dej6 de
jugar”, ya que la mayoria sostiene que, al igual que en otras
adicciones, se trata de controlar la conducta compulsiva dia a

dia.

»El 17% de los pacientes abandono el tratamiento, mientras
gue otro 17% bajo la regularidad y el monto de dinero
destinado a las apuestas.

»Del 17% restante, los profesionales no pudieron seguir la
\ evolucion del tratamiento de los pacientes luego de su /
derivacion.
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Capitulo Il

Practica profesional

Atencidon a familiares de adictos a los juegos de
azar



¢,Durante el ultimo afno, atendio a familiares de personas con

nroblemas de adiccion a los juegos de azar?

mSi

58% “ NO

¢, A cuantos aproximadamente?

4 N

Se atendieron en total 213
pacientes con estas caracteristicas
entre todos los profesionales
entrevistados. La mayoria de ellos
atendio entre 1 y 5 pacientes por
afno.

o /




¢,Durante el ultimo afno, atendio a familiares de personas con

problemas de adiccion a los juegos de azar?

J|
Caracteristicas de los pacientes ATENDIO
42%

Edad aproximada de los pacientes Sexo de los pacientes

Entre 21y 30 afos 27% » VARON
Entre 31 y 40 afios 18% B MUJER
Entre 41 y 50 afios 25%

Entre 51y 70 afos 10%

19



¢,Durante el ultimo afno, atendio a familiares de personas con

problemas de adiccion a los juegos de azar?

¢,Derivo a esos pacientes?
18%

Tratamiento de los pacientes Si

ATENDIO
42%

mSi
” NO

82%

¢, Recetd medicamentos?

mSi
= NO

> ;A donde los derivd?

Psicélogo 38%

Equipo Interdisciplinario 13%

20



¢,Durante el ultimo afno, atendio a familiares de personas con
problemas de adiccion a los juegos de azar?

Resultados/Observaciones sobre el tratamiento de los Si

pacientes ATENDIO
: : _ _ 42%
"El 57% de los pacientes sigue en tratamiento evolucionando
favorablemente.

»E| 11% abandono el tratamiento al poco tiempo de iniciada la
terapia.
"Aun 9% se le sugirio que el familiar con problemas de adiccion
al juego realizara la terapia también.
=Para un 5% de esos pacientes, la conducta de su familiar no era
la causa principal de su consulta. Otro 5% abandono¢ el
tratamiento porque debieron mudarse por las deudas economicas
relacionadas a la conducta de su familiar.
*E| 2% tiene un tratamiento lento e inestable, con muchas
recaidas. Otro 2% decidio separarse 0 cortar vinculos con su

familiar ludopata y el restante 2% dejo de angustiarse por lo que
su familiar hace.

21
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Capitulo IV

Practica profesional

Atencidon de adictos a sustancias



¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas con problemas de

adiccidon a diferentes sustancias?

22%

wSi
® NO

¢, A cuantos aproximadamente?

/ \ Entre 6y 10 16%

Durante el dltimo ano, fueron Entre 11y 20 o
tratados 3024 pacientes con
Y . Entre 21y 30 5%
adiccion a diferentes
sustancias por los LR ST &S
profesionales entrevistados Entre 41y 50 2%

MAS de 50 23% 23




¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas con problemas de
adiccion a diferentes sustancias?

Si
ATENDIO
78%

Tipo de sustancias

Cocaina 38% Cocaina 26%
Alcohol 26% Alcohol 23%
Marihuana 23% Marihuana 20%
Poliadicto (varias sustancias) 4% Poliadicto (varias sustancias) 13%
Psicofarmacos 6% Psicofarmacos 7%
Tabaco 3% Tabaco 3%
Paco 2%

(Otras sustancias nombradas ) LSD 1%
este afno, sin relevancia Extasis 1%
estadlstlc_:a fueron: paco, Tolueno 1%
aerosol, inhalantes, LSD, o .
opiaceos, éxtasis, Sk -

| anfetaminas, solventes y , Heroina 1%
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¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas con problemas de

adiccidon a diferentes sustancias?

. . Sf
Tratamiento de los pacientes ATENDIO
78%

¢,Derivo a esos pacientes?

(A donde los deriv?
32% /
mSi

IPAD 16%
= NO )
68% Psiquiatria 16%
Programa Cambio 8%
, : ., : .
g,Receto medicamentos? Fundaciéon Un Mundo Mejor 4%
Recrear 4%
Equipo de Salud Mental 4%
ProSalud 4%
m s Psicologo 4%
59% “NO Dispensario Muller 4%
Hospital de Clinicas 4%

Neuropsiquiatrico de Oliva 4%



¢,Durante el ultimo afo, atendio a personas con problemas de

adiccidon a diferentes sustancias?

Resultados/Observaciones sobre el tratamiento de los s

pacientes ATENDIO
5% de los pacientes sigue en tratamiento evolucionando favorablemente, pero todavfa 78%
no dejé de consumir. Los profesionales entrevistados advierten que los tratamientos para
adicciones son prolongados y para considerarse “recuperado”, el paciente debe sostener su
abstinencia durante un periodo largo de tiempo. Generalmente, esto se logra luego de un
proceso que puede comprender varias recaidas del paciente en el consumo. De esta
manera, la recuperacion de los jugadores compulsivos -al igual que los adictos a cualquier
sustancia- es un proceso que abarca toda la vida. No existe una “cura” para las adicciones,
si no un periodo prolongado de abstinencia que puede verse interrumpido.
*El 21% abandono el tratamiento al poco tiempo de iniciada la terapia.
"Aun 17% de estos pacientes se les perdio el seguimiento de su evolucion luego de su
derivacion.
*Para un 10% el tratamiento lento e inestable, con muchas recaidas y periodos que oscilan
entre el bienestar y la depresion.
=Mientras que un 8% esta en etapa de abstinencia sostenida sin recaidas, otro 8%
disminuy6 el consumo de la sustancia y 8% tiene un diagndstico favorable con terapia
grupal.

*S6lo un 6% de estos pacientes ya posee un diagndéstico desfavorable y es poco probable
Su recuperacion, mientras que otro 6% ya se encuentra estable y con alta médica.
=Para un 6% de este grupo, la decision de comenzar una terapia responde a otro motivo, el
problema base es otro y la adiccion sélo una consecuencia de ello. Los otros dos 6%
restantes corresponden a pacientes que entraron en via legal (fueron apresados) y otros

26
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Representaciones




¢ Qué imagenes acuden a su mente al mencionar “Juego

Persona compulsiva, descontrolada 21%
Persona con problemas laborales y afectivos 7%
Ruleta rusa 6%
Juegos en red. Aburrimiento. Play Station 6%
Persona masculina 4%
Deudas, problemas econémicos 4%
Sufrimiento psiquico 3%
Juego no ludico 2%
Telebingo 2%
Rostro de un paciente 2%
Persona agresiva al perder 2%
Pensamiento magico 2%
Juegos para resolver problemas 1%
Patologia compleja 1%
Familia sufriendo 1%
Persona dependiente 1%
Persona adulta de clase media 1%
La palabra juego problema se asocia a estrategia, no a compulsion 1%
Enfermedad 1%
Clandestino 1%
Muerte 1%

28



Comparativo 2012 - 2013
~ Primerasmencionesen2012 ~ Primerasmencionesen2013

Maquina tragamonedas, naipes, casino 26% Casino. Maquinas tragamonedas 32%

Compulsién. Necesidad 17% Persona compulsiva, descontrolada 21%
El juego lleva a abstraerse del medio en que uno
habita. Se dejan de hacer cosas basicas como
asearse, alimentarse o trabajar. Consecuencias en

la salud, economia y vinculos familiares 6% Persona con problemas laborales y afectivos 7%
Angustia y estrés. Inestabilidad emocional,
desesperacion 5% Ruleta rusa 6%
Falta de control 5% Juegos en red. Aburrimiento. Play Station 6%
Hombre en ruinas. Gente destruida 5% Persona masculina 4%
Problemas econdémicos y familiares 4% Deudas, problemas econémicos 4%
Una ruleta 4% Sufrimiento psiquico 3%
Depresion, deterioro de la autoestima 4% Juego no ludico 2%
Alguien solo con una computadora 3% Telebingo 2%
Patologia. Pérdidas de todo tipo 3% Rostro de un paciente 2%
Personas frente a una crisis 3% Persona agresiva al perder 2%
Pérdida de dinero, deudas 3% Pensamiento magico 2%
Divorcio, soledad, aislamiento 3% Juegos para resolver problemas 1%
Tendencias suicidas 2% Patologia compleja 1%
Alcoholismo, tabaquismo, adicciones 2% Familia sufriendo 1%
Relacion de dependencia 1% Persona dependiente 1%
Vinculos conflictivos. Familia disfuncional. Politicas
sanitarias hipocritas 1% Persona adulta de clase media 1%

La palabra juego problema se asocia a
Whisky, mujeres y dinero 1% estrategia, no a compulsion 1%



¢ Por qué estaimagen?

Por la historia recurrente de lo pacientes: pOker, casino. Caracteristicas de pacientes o

conocidos 21%
Casino: lugar donde se concentran las personas con problemas con el juego. Muchos estimulos 15%
Al limite, se juega la vida (ruleta rusa) 6%
Lo asocia a un problema masculino 4%
Desconecta a los chicos (juegos en red) 3%
Pérdida de los afectos 3%
No tiene fuerzas para enfrentar situaciones y se esperanza en el juego (pensamiento magico) 3%
Los ludépatas asocian su conducta jugando 2%
No ludico: no es recreativo 2%
Casino: imagen asociada al imaginario colectivo 2%
Play Station: muchas personas la usan 2%
Por lo mediatico (trivias de TV) 2%
Perdidas economicas: consecuencia inmediata 2%
Trabaja con juegos cognitivos 1%
Juego en red: alto grado de violencia 1%
Cara de preocupacion de la gente en el casino 1%
Por lo que se ve en las peliculas 1%
Las personas sufren 1%

30



Comparativo 2012 - 2013

Son las caracteristicas tipicas de una persona con Compulsion: toda adiccion es inmanejable, fuera
adiccion al juego 22% de control, patologica 28%

Por la historia recurrente de lo pacientes: poker,
El ludopata no puede controlar sus impulsos 20% casino. Caracteristicas de pacientes o conocidos 21%

Casino: lugar donde se concentran las personas
Son temas recurrentes en terapia. Todos sufren pérdidas 8% con problemas con el juego. Muchos estimulos 15%

Porque el hombre abandona su humanidad. Deja de ser
un participante para pasar a ser un problema. Deja de ser

ludico para ser una obsesion 5% Al limite, se juega la vida (ruleta rusa) 6%
Por lo general el jugador tiene otros trastornos, el juego
es un refugio 5% Lo asocia a un problema masculino 4%
Por el tipo de trastorno, es el concepto psicologico 4% Desconecta a los chicos (juegos en red) 3%
Es una patologia, afecta al funcionamiento social y
familiar 4% Pérdida de los afectos 3%
Por asociacion libre, cliché estereotipo, representacion No tiene fuerzas para enfrentar situaciones y se
social 4% esperanza en el juego (pensamiento magico) 3%
El paciente te lleva a ese submundo con limites
inimaginados 3% Los luddpatas asocian su conducta jugando 2%
Es la necesidad de salvar problemas, pero nunca se
gana, siempre se pierde 3% No ladico: no es recreativo 2%
Tragamonedas: es lo que genera mas adiccion en las
mujeres y lo que vi en terapia 3% Casino: imagen asociada al imaginario colectivo 2%
Imégenes toxicas y adictivas 3% Play Station: muchas personas la usan 2%
Ambito donde se concentran las personas con adicciones 3% Por lo mediatico (trivias de TV) 2%

31



Algunas reflexiones sobre las asociaciones de los profesionales con

la expresion “Juego problematico”

Si bien la mayoria de los profesionales asocian inmediatamente la frase “juego
problematico” con el lugar fisico (casinos), y los juegos y estimulos reconocidos socialmente
como el entorno nocivo donde se “concentran las personas con problemas con el juego”;
debemos destacar que un numero significativo de ellos no acuerda con la frase para
describir la patologia.

Muchos de ellos asociaron esta expresién a “juegos para resolver problemas”, “juegos de
estrategia”, etc. Esto se debe a que muchos utilizan la técnica ludica en la terapia (es el
caso de los psicologos con orientacion cognitiva o gestaltica) Por esta razon aparecieron
expresiones como “juego no ludico” para diferenciar el aspecto positivo del juego en
condiciones normales y asociarlo a una compulsion. De hecho, la segunda asociacion mas
relevante en cantidad de menciones fue el de la compulsion y la falta de control para
acercar la asociacion al comportamiento de las personas adictas.

Otra representacion interesante fue la de caracterizar a estas personas como “masculinas,
adultas, de clase media” Si bien sabemos por los sondeos anteriores que esta patologia
afecta casi en igual medida a ambos géneros, distintas franjas etarias y niveles
socioeconomicos (el sondeo anterior arrojé que esta condicion se concentra en los niveles
mas bajos de estrato social y en las clases medias altas), esta imagen si coincide con las
caracteristicas de los pacientes que los profesionales han tratado (ver Capitulo Il) Esto
puede deberse a las posibilidades de acceso a la terapia por parte de las clases
econOmicas mejor acomodas que excluye a los de menores recursos y a un estigma social
mas condenatorio hacia las mujeres con este trastorno. De igual forma, existe una cantidad
significativa de jovenes y adolescentes que juegan compulsivamente, de alli las menciones
como “play station” o “juegos en red”, pero al ser la asociacion mayoritaria a “casinos y
slots” esta franja etaria queda fuera de las representaciones inmediatas de los profesionales
entrevistados.
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Grado de acuerdo con las siguientes imagenes al pensar en “juego
problematico”

Muy de | Bastante | De acuerdo Poco de Desacuerd
acuerdo de acuerdo 0
acuerdo

ADICCION 60% 21% 10% 7% 3% 0%

DESCONEXION (CON

EL ENTORNO/CON
OTRAS PERSONAS) 38% 32% 14% 12% 4% 1%

PRESENCIA

RECURRENTE DE

PENSAMIENTOS

IRRACIONALES 30% 17% 30% 12% 6% 6%
PERDIDA DE

CONTROL DEL

TIEMPO QUE SE
DEDICA A JUGAR 71% 21% 6% 2% 0% 0%

IMPOSIBILIDAD DE
DEJAR DE JUGAR A

PESAR DE LAS

CONSECUENCIAS 69% 23% 7% 1% 0% 0%
OTRAS

REPRESENTACIONES

NO ASOCIADAS AL

JUEGO COMO
PROBLEMA 29% 7% 7% 3% 2% 53%
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Comparativo 2012 - 2013

Muy de Bastante de De acuerdo Poco de Desacuerdo
acuerdo acuerdo acuerdo

ADICCION 47% 60% 17% 21% 23% 10% 9% 7% 4% 3% 1% 0%

DESCONEXION 37% 38% 27%  32% 24% 14% 9% 12% 1% 4% 3% 1%

PENSAMIENTOS
IRRACIONALES 27% 30% 25% 17% 22% 30% 20% 12% 5% 6% 2% 6%

PERDIDA DE
CONTROL DEL

TIEMPO QUE SE
DEDICA AJUGAR  62% 71% 24% 21% 12% 6% 1% 2% 1% 0% 0% 0%

IMPQOSIBILIDAD DE
DEJAR DE JUGAR  58% 69% 28% 23% 8% 7% 5% 1% 1% 0% 0% 0%

OTRAS
REPRESENTACIO
NES NO

ASOCIADAS 18% 29% 20% 7% 44% 7% 6% 3% 4% 2% 9% 53%
34



¢.Se le ocurre algun sinonimo de juego problematico? (espontanea)

OTRO 22%

ADICCION AL JUEGO 20% S (,CUéJ??

e - Juego compulsivo 22%
Vicio / Adiccion 13%
Timba 4%
Dependencia al juego 4%
Juego adictivo 4%
Pensamiento magico 4%

Casino 4%



Comparativo 2012 - 2013

2012 2013

LUDOPATIA 38%

OTRO 28%
ADICCION AL
JUEGO 25%
JUEGO
PROBLEMA 4%
NINGUNO 3%

LUDOPATIA

OTRO
ADICCION AL
JUEGO

NS/NC
JUEGO
PROBLEMA

41%

22%

20%

9%

—> ¢(Cual??
8%

2012 2013

Juego compulsivo 32% Juego patolégico 43%
Vicio / Adiccion 18% Juego compulsivo 22%
Dependencia al juego  11% Vicio / Adiccién 13%
Fantasia destructiva 7% Timba 4%
Debacle / flagelo 7% Dependencia al juego 4%
Trastorno de conducta 4% Juego adictivo 4%
Patologia 4%  Pensamiento magico 4%
Ruleta rusa 4% Casino 4%



Segln su opinion, una persona que tiene problemas de juego (con

respecto a una persona que simplemente juega)...

JUEGA MAS TIEMPO 95% 3% 2%

TIENE MAS PROBLEMAS DE
SALUD 53% 37% 11%
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Comparativo 2012 - 2013

2012 - 2012 - 2012 -

JUEGA MAS

TIEMPO 90% 95% 6% 3% 4% 2%
TIENE MAS

PROBLEMAS DE 69% 53% 21% 37% 10% 11%

SALUD
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¢ Considera usted que puede transformarse en un problema para
quien juega los...?

JUEGOS DE APUESTAS EN LOS CASINQOS 88% 10% 2%
JUEGOS DE APUESTAS DE COMPRA LIBRE 66% 29% 5%
JUEGOS TELEFONICOS POR LINEA FIJA 63% 25% 12%
JUEGOS TELEFONICOS POR CELULAR 65% 22% 13%
JUEGOS EN RED 73% 19% 8%
JUEGOS CONSOLA O PLAY STATION 71% 24% 5%
CUALQUIER JUEGO 41% 49% 10%

NINGUN JUEGO 11% 68% 21%
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Comparativo 2012 - 2013

JUEGOS DE APUESTAS EN LOS

CASINOS 88% 88% 11% 10% 1% 2%

JUEGOS DE APUESTAS DE

COMPRA LIBRE 66% 66% 26% 29% 8% 5%

JUEGOS TELEFONICOS POR LINEA

FIJA 59% 63% 32% 25% 9% 12%
JUEGOS TELEFONICOS POR

CELULAR 64% 65% 28% 22% 8% 13%
JUEGOS EN RED 80% 73% 13% 19% 7% 8%

JUEGOS CONSOLA O PLAY

STATION 73% 71% 19% 24% 8% 5%

CUALQUIER JUEGO 47% 41% 47% 49% 7% 10%

NINGUN JUEGO 5% 11% 42% 68% 53% 21%



¢, Considera que algunos de estos problemas de salud puede ser

consecuencia del habito del juego?

INSOMNIO 87% 8% 6%
DEPRESION 74% 21% 5%
PROBLEMAS FAMILIARES 94% 5% 1%
PROBLEMAS CON LOS ; Cudl?

¢Lual:
AMIGOS 91% 8% 1% A
PROBLEMAS CON LA PAREJA 94% 5% 1% _.
PROBLEMAS CON LOS HIJOS 93% 6% 1%

Problemas econémicos 25%

PROBLEMAS CON EL ESTUDIO 89% 8% 3%
PROBLEMAS CON EL TRABAJO  93% 4% 3% Consumo de otras sustancias  13%
TRASTORNOS DE LA
ALIMENTACION 56% 23% 21% Problemas legales 13%
SUICIDIO 63% 11% 26% Autodestruccion 6%
OTRO PROBLEMA 16% 3% 81%

Dependencia 6%

Problemas de salud 6%
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Comparativo 2012 - 2013

T ———

2012 2012 2012 2013
INSOMNIO 92% 87% 6% 8% 2% 6%
DEPRESION ---- 74% ---- 21% ---- 5%
PROBLEMAS FAMILIARES 98% 94% 2% 5% 0% 1%
PROBLEMAS CON LOS
AMIGOS 94% 91% 5% 8% 1% 1%
PROBLEMAS CON LA PAREJA 98% 94% 2% 5% 0% 1%
PROBLEMAS CON LOS HIJOS 98% 93% 2% 6% 0% 1%
PROBLEMAS CON EL
ESTUDIO 91% 89% 5% 8% 4% 3%
PROBLEMAS CON EL
TRABAJO 94% 93% 5% 4% 1% 3%
TRASTORNOS DE LA
ALIMENTACION 65% 56% 25% 23% 10% 21%
SUICIDIO 76% 63% 20% 11% 4% 26%

OTRO PROBLEMA 20% 16% 35% 3% 46% 81%
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Estudios de Campo sobre Opnién Social

GC.D.S B

Capitulo VI

Capacitacion profesional




¢, Realiz6 alguna vez capacitacion relacionada con el habito

problematico del juego?

9%

> ¢Donde?

91%

Institucidon capacitadora ¢

mSi
” NO

capacitadores privados (colegas) 22%
Congreso Municipal de Psiquiatria 11%

Secretaria de Salud Mental y Abordaje
de las Adicciones (La Pampa) 11%

Instituto Provincial de Alcoholismo y
Drogadiccion 11%

Universidad Nacional de Cérdoba 11%

REALICE CAPACITACION OFRECIDA POR
OTRAS INSTITUCIONES 33%

REALICE CAPACITACION OFRECIDA POR
EL ESTABLECIMOENTO PARA EL CUAL
TRABAJO 17%

LO ESTUDIE EN MI
RESIDENCIA/ESPECIALIZACION 8%
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¢Le interesaria capacitarse para la deteccion de pacientes que

presenten problemas de juego?

mSi

“ NO
58%
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